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GAMECHANgERS Robotica

ROBOTS KRIJGEN STEEDS
MEER VRIENDEN
Sommige bedrijven 
veranderen de 
wereld, en beleggers 
van het eerste uur 
kunnen er schatrijk 
mee worden. Zijn 
robotbedrijven nu 
interessant voor 
beleggers?

xact 95 jaar geleden werd 
het begrip ‘robot’ voor het 
eerst gebezigd in een Tsje-
chisch toneelstuk en sinds 
dat moment heeft het de 
collectieve verbeelding 

beziggehouden.
Nog steeds wordt er veel – en 

meer dan ooit – verwacht van ro-
botisering en kunstmatige intel-
ligentie, op allerlei fronten. En er 
worden bedreigingen in gezien, 
van verdringing op de arbeids-
markt tot aan het einde van de 

mensheid. Dat laatste is de mening 
van de beroemde natuurkundige 
Stephen Hawking. Voor het zover 
kan komen zijn er gelukkig nog 
aandelen.

WAAROM
INTERESSANT?

Robotica is een enorme groei-
markt. Het gebruik van robots is de 
afgelopen jaren al enorm toegeno-
men en die groei is nog niet voor-
bij. Analisten van Robeco becij-
ferden dat de groei van het aantal 

robots in het afgelopen decennium 
maar liefst 10 procent op jaarbasis 
was. In 2014 was de groei zelfs 15 
procent. Op dit moment is de auto-
industrie de belangrijkste afnemer 
van robots. In Japan is nu al één 
op de zes arbeiders in een autofa-
briek vervangen door een robot. In 
Duitsland en vooral China ligt dat 
aantal veel lager. Daar liggen dus 
groeimogelijkheden. Maar ook an-
dere industrieën lenen zich prima 
voor het inzetten van robots. 

Robots zijn de droom van ie-
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